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SERIACION OBLIGATORIA ANTECEDENTE:  Disefio Digital |

SERIACION OBLIGATORIA SUBSECUENTE:  Ninguna

OBJETIVO GENERAL

Introducir al alumno en los conceptos, técnicas y aplicaciones particulares de los
sistemas de computo en el método particular del disefio y la simbologia.
OBJETIVOS ESPECIFICOS

Al finalizar el curso, el alumno:

Conocera la terminologia utilizada en los programas vectoriales.

Diferenciara entre elementos basicos y periféricos para los programas
vectoriales.

Conocera los medios para introducir y/o obtener informacién (a la / de la)
computadora para los programas vectoriales.

Reconocerd los principales formatos de utilizacion en los programas
vectoriales.

Vinculara la computadora como herramienta en el método particular del
disefio aplicado.

Aplicara en la produccion dentro del laboratorio de coémputo, los
conocimientos del método particular del disefio aplicado.

INDICE TEMATICO

UNIDAD TEMAS Horas Horas
Tedricas | Practicas

1 La Técnica en el Disefio Digital 8 16

2 Programas de Mapa de Bits 8 16

3 Administracién del Computo Aplicado 8 16

4 Programas de Presentacion 8 16
Total de Horas Tebricas 32
Total de Horas Practicas 64

Total de Horas 96




CONTENIDO TEMATICO

1. LA TECNICA EN EL DISENO DIGITAL
1.1. Actualizacion en el conocimiento del medio.
1.2. Posibilidades del equipo y sus aplicaciones.
1.2.1. Captura.
1.2.2. Edicién.
1.2.2.1. Inmediata.
1.2.2.2. Programada.
1.3. Técnica de representacion.
1.3.1. Individual de elementos graficos.
1.3.2. Colectiva de elementos graficos.
1.4. Simplificacion.
1.4.1. De los sistemas de composicion.
1.4.2. De los sistemas de proporcion.
1.5. La reproduccién de los soportes.
1.5.1. Para la visualizacioén.
1.5.2. Evaluacion.
1.5.3. Confirmacion.
1.6. El lenguaje técnico.

2. PROGRAMAS DE MAPA DE BITS
2.1. Analisis de los diversos comandos en los programas de mapas de bits.
2.1.1. Menu.
2.1.2. Comandos.
2.1.3. Cuadros de dialogo.
2.1.4. Administradores de archivos.
2.1.4.1. Directorios.
2.1.4.2. Archivos.
2.2.Manipulacién.
2.2.1. Tamanos y pixelaje de la imagen.
2.2.2. Edicion de imagenes.
2.2.3. Construccién objetos nuevos.
2.2.4. Insercion de objetos y textos.
2.2.5. Editar herramientas.
2.2.6. Vinculos internos.
2.2.7. Color.
2.2.8. Captura de datos.
2.2.9. Administrador de impresion.
2.3. Objetos informaticos.
2.3.1. Analisis y aplicacion de los diferentes formatos.
2.3.1.1. Particulares.
2.3.1.2. Estandares.
2.3.1.3. Filtros.
2.3.2. Uso y manejo de las diferentes extensiones.
2.3.21. Particulares.
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2.3.2.2. Estandares.
2.3.2.3. Filtros.

3. ADMINISTRACION DEL COMPUTO APLICADO
3.1. Procedimientos de administracién de datos.
3.1.1. Cantidad.
3.1.2. Espacio real.
3.2. Procedimientos de accesibilidad.
3.2.1. De la informacién.
3.2.2. Clasificacién de archivos.
3.3. Procedimientos de trabajo en grupo.
3.3.1. Parametros Compartidos.
3.4.Procedimientos para la instalacion y mantenimiento del departamento de
computo.
3.4.1. Equipo.
3.4.2. Programas basico.
3.4.3. Consumibles.
3.4.4. Infraestructura.
3.4.4.1. Cableado de comunicaciones.
3.4.4.2. Mobiliario.
3.4.4.3. Accesorios.

4. PROGRAMAS DE PRESENTACION
4.1. Analisis de los diversos comandos en los programas de presentacion.
4.1.1. Mendus.
4.1.2. Comandos.
4.1.3. Cuadros de dialogo.
4.1.4. Administradores de archivos.
4.1.4.1. Directorios.
4.1.4.2. Archivos.
4.2. Manipulacion.
4.2.1. Formatos compatibles de imagen.
4.2.2. Formatos compatibles de texto.
4.2.3. Construccién presentaciones.
4.2.4. insercion de objetos y textos.
4.2.5. Edicion en presentaciones.
4.2.5.1. De tiempo.
4.2.5.2. De imagen.
4.2.5.3. De texto.
4.2.6. Vinculos internos.
4.2.7. Color.
4.2.8. Captura de datos.
4.2.9. Administrador de dispositivos de salida.
4.3. Objetos informaticos.
4.3.1. Analisis y aplicacion de los diferentes formatos.
4.3.1.1. Particulares.
4.3.1.2. Estandares.
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4.3.1.3. Filtros.
4.3.2. Uso y manejo de las diferentes extensiones.
4.3.2.1. Particulares.
4.3.2.2. Estandares.
4.3.2.3. Filtros.
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SUGERENCIAS DIDACTICAS RECOMENDADAS PARA IMPARTIR LA

ASIGNATURA

SUGERENCIAS DIDACTICAS UTILIZACION

EN EL CURSO
Exposicion oral v
Exposicion audiovisual v
Ejercicios dentro de clase v
Ejercicios fuera del aula v
Lecturas obligatorias v
Trabajo de investigacion v

Practicas de taller

Practicas de campo

Otras

MECANISMOS DE EVALUACION

ELEMENTOS UTILIZADOS PARA EVALUAR EL PROCESO
ENSENANZA-APRENDIZAJE

UTILIZACION EN EL
CURSO

Examenes parciales

Examen final

Trabajos y tareas fuera del aula

Participacion en clase

Asistencia

SIS

Exposicion de seminarios por los alumnos

PERFIL PROFESIOGRAFICO REQUERIDO PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA

LICENCIATURA POSGRADO | AREA INDISPENSABLE | AREA DESEABLE
En Diseno Grafico, o En Artes Diseno Digital. Diserio Digital.
Comunicacion Grafica o | Visuales.

en Disefo y

Comunicacion Visual
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